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RESUMO

O presente estudo traz uma breve abordagem sobre a relacdo da arquitetura com
o aprendizado, buscando através da avaliagdo pds ocupacdo os principais déficits
encontrados nas escolas ja consolidadas. O enfoque principal do trabalho se dara,
contudo, pela relacdo do espaco em que as criancas estdo sendo inseridas e da
forma que ele pode interferir no desenvolvimento das mesmas. O trabalho se
caracterizada como revisdo e analise bibliografica em autores que se utilizam de
abordagens socioculturais, filosoficas e arquitetdnicas para o estudo do tema, além
de visitas in loco para andlise da escola escolhida. Como principais resultados,
pretende-se contribuir para a compreensao da relacdo entre as areas de recreacao
e o desenvolvimento cognitivo, motor e social dos alunos, desenvolvendo diretrizes
norteadoras para reformas ou projetos de novas edificacdes, além do
desenvolvimento de um estudo preliminar e ensaio projetual da area de recreacao
do CMEI — Marilia Rezende Scarton Coutinho. Desta forma espera-se mostrar aos
profissionais das areas abordadas a importancia de desenvolver um projeto em
conjunto para melhorar a adaptacéo no cotidiano dos utentes e de que maneira o
espaco e arquitetura pode interferir no desenvolvimento das criancas.

Palavras-chaves: Arquitetura escolar, Aprendizado, Avaliacdo pos ocupacao,
Area de recreacao.
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1 INTRODUCAO

A educacao conforme Traina (2009) é o principal alicerce para a manutencéo
e desenvolvimento de uma nacgéo. A escola é um equipamento de grande valor social,
cultural e politico, sobretudo em um pais em crescimento como o Brasil. E na escola
onde passamos, ou ao menos deveriamos passar, grande parte de nossas vidas até
a fase adulta.

Segundo Costa et al. (2014), na arquitetura escolar brasileira, suas
transformacbes e representatividade acompanham a histéria do proprio pais,
refletindo seus modelos politicos, ideologias pedagdgicas e aspectos culturais de cada
periodo historico vivido.

De acordo com Graca e Kowaltowski (2004), atualmente as escolas séo
projetadas a partir de um modelo padronizado que atende as necessidades
constantes de equipamentos escolares, mas deixa a desejar em alguns casos.

Portanto, o presente estudo pretende fazer uma analise no ambiente
construido do Centro Municipal de Educacéo Infantil (CMEI)— Marilia Rezende Scarton
Coutinho situada no municipio de Aracruz, afim entender como € visto o espaco da
escola pelas pessoas que a utilizam e compreender de que maneira o espaco fisico
escolar interfere no cotidiano dos utentes.

Contudo o interesse em estudar a relagcdo da arquitetura escolar com a
educacéo infantil deu-se pelo convivio familiar atual, no qual criancas estdo sendo
inseridas neste meio, bem como ao anseio de conhecer a realidade do espaco fisico
oferecido pelas escolas de ensino infantil, a partir das areas de recreacéo e de ensino,
além do reconhecimento desse meio como espaco educativo, pois observa-se que a
adocdao de projetos padrdes para as edificacdes escolares tem sido uma das causas
de problemas de conforto ambiental. De acordo com Silva (2016), a padronizacéo
muitas vezes ndo leva em conta situacbes locais especificas, resultando em
ambientes escolares desfavoraveis.

Assim o estudo deste tema tem tamanha importancia, pois uma vez que as
criancas sao inseridas neste espaco arquitetbnico formam lagcos com o ambiente.
Segundo Costa et al. (2014), este € considerado de extrema relevancia para as
atividades humanas e s6 ganha um carater de valor para a memoria e para a vivéncia,
guando promove no individuo uma ligacdo de intimidade. Entdo um ambiente bem

planejado, com espacos sedutores e aconchegantes, garantem condi¢bes para o
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pleno desenvolvimento educacional e também proporcionam as criancas o sentimento
de que elas sao fundamentais no contexto.

De tal modo, Silva (2016) argumenta que a compreensao da adaptabilidade
desses ambientes associado ao funcionamento da educacdo infantii com suas
particularidades e a sua importancia para o bom desenvolvimento se faz necessério,
assim como avaliar aimagem que os usuarios tem sobre a qualidade espacial dessas
edificagdes.

Nessa O6tica, uma vez que se trata de uma escola de ensino infantil onde as
criancas estdo sendo inseridas em um ambiente totalmente novo, traz também o
primeiro contato das criancas com o estudo, deste modo a problemética que envolve
este trabalho é: Quais diretrizes projetuais podem ser adotadas nas areas de vivencia
e recreacdo da escola de ensino infantil afim de influenciar no estimulo, estudo e
desenvolvimento pedagodgico das criangas?

Contudo, o presente trabalho tem como objetivo geral, analisar a relacao entre
a arquitetura escolar e a aprendizagem, verificando de que forma a estrutura fisica
das instituicdes de ensino infantil interferem no aprendizado das criancas, definindo
assim, diretrizes projetuais que auxiliem a nivel de estudo preliminar o
desenvolvimento de um projeto arquitetdnico para a area de recreacao da instituicdo
proposta, visando o desenvolvimento motor, sensorial e social das criancas. E com o
intuito de aplicar e aperfeicoar estes conhecimentos, este estudo pretende através de
objetivos especificos:

— Desenvolver uma pesquisa bibliografica para fundamentar a relacdo da

arquitetura com o aprendizado das criancas de ensino infantil;

— Analisar modelos de instituicbes que foram projetadas priorizando o0s
usuarios, para uma melhor interacdo social gerando melhor desempenho nos
estudos;

— Desenvolver diagndéstico da escola proposta para analise, CMEI — Marilia
Rezende Scarton Coutinho, avaliando seus prés e contras com relacdo ao seu
conforto ambiental e area de vivéncia e recreacgao;

— Definir diretrizes projetuais para o desenvolvimento do projeto;

— Desenvolver ensaio projetual com base nas diretrizes propostas.

Dessa forma o presente estudo tem como base o método fenomenoldgico,

gue se preocupa em descrever a experiéncia tal como ela é. Sera elaborado por meio
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de pesquisa bibliografica, através de materiais publicados em meios eletrénicos e
fisicos, composto principalmente de artigos, teses, livros e materiais disponibilizados
na internet.

A partir deste, ficardo definido as referéncias bibliograficas, onde seréo
levantado dados e estudos de casos para analise, elaboracdo e organizacdo do
trabalho. O diagnéstico da escola analisada, sera elaborado através de visitas in loco,
material fotografico, levantamento do fluxo existente e entrevista com a diretora da
instituicéo.

Sera elaborada uma matriz de diretrizes projetuais prioritarias, que servira
como base para o desenvolvimento de um representacdo gréafica projetual, com
construcdo de imagens bidimensionais e tridimensionais, onde mostrara uma proposta
de melhorias no ambiente da escola, CMEI — Marilia Rezende Scarton Coutinho.

A estrutura da pesquisa se desenvolve em sete capitulos: No primeiro capitulo
€ descrito a forma que se desenvolvera o proposto estudo, fomentado através dos
objetivos gerais e especificos da pesquisa, baseado no método descrito e escolhido
para a elaboracéo deste trabalho.

A partir do segundo capitulo é feita uma base conceitual da relacdo do
ambiente escolar com os utentes, partindo da relacdo do espaco enquanto abrigo e
do vinculo que se cria quando se passa grande parte do tempo no lugar. Por
conseguinte é abordado uma parte do historico da educacao no Brasil, da forma como
se deu as construcdes das instituicdes de ensino e a visdo social que era apresentada
das creches e pré-escolas.

Além desse panorama da educacdo a pesquisa permeia pela influéncia da
arquitetura no aprendizado das criancgas, que € um dos objetivos do trabalho, mostrar
a influéncia que a edificacdo das escolas de ensino infantil mantem com relacdo ao
desenvolvimento social e cognitivo das criancas.

A seqguir, far-se-a uma breve passagem pela avaliacdo pés ocupacéo (APO),
mostrando a importancia dessa avaliacdo com relacdo a padronizacao da arquitetura
escolar, por conseguinte é feita uma pequena abordagem sobre conforto ambiental
por ser um dos principais problemas encontrados na edificacdo de instituicdes
escolares.

E como fechamento da fundamentacéo tedrica € abordado a importancia dos
espacos recreativos na educacéo infantil, a forma como estes espacos influenciam no

desenvolvimento das criangas.
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No capitulo trés explicitam-se os materiais e métodos que foram utilizados no
Centro de Desenvolvimento Infantil “El Guadual” e na instituicdo de ensino Cadé Bebé,
no qual dizem respeito as instituicbes escolhidas para estudos de caso desta
pesquisa.

J& no capitulo quatro apresenta-se a pesquisa de campo propriamente dita,
com a analise do CMEI - Marilia Rezende Scarton Coutinho, onde serdo consideradas
todas as informacdes observadas neste estudo e com os resultados dessa analise
sera feito recomendacdes especificas para o desenvolvimento das diretrizes.

No capitulo cinco serdo apresentadas diretrizes projetuais que norteardo a
proposta do espaco escolhido, a partir do partido arquitetdnico, de um programa de
necessidades e um fluxograma.

O capitulo seis apresenta a proposta projetual a partir de proposi¢cdes, como
a elaboracdo de um Mood Board*, memorial justificativo descritivo e as pranchas do
projeto arquiteténico.

Por ultimo o capitulo sete sera destinado as consideragoes finais.

Acredita-se que esta pesquisa pontua passos a seguir ndo apenas no
desenvolvimento do projeto de um CMEI, mas também difundindo um convite a
buscarmos juntos informacfes, compartilhando experiéncias e promovendo
integracdo entre as areas envolvidas, permitindo que projetos sejam desenvolvidos

afim de entregar o melhor a sociedade.

*Mood Board - € um tipo de cartaz ou quadro criado com imagens de referéncia, que ajudam
na elaboragdo de um projeto.
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2 FUNDAMENTACAO TEORICA

Neste capitulo serd apresentado uma base conceitual referente a como a
arquitetura escolar pode influenciar no aprendizado das criangas, Vvisando
fundamentar a proposta, com base nas palavras de Frago e Escolano (1998, p.75), "o
espaco nao é neutro. Ele sempre educa".

Deste modo, Nascimento (2012) salienta que diversos filésofos defenderam
concepcdes distintas a respeito do que deveria ser passado adiante para as novas
geracdes e de qual a melhor maneira de executar essa tarefa. E alguns deles,
independentemente da posicdo que adotaram, se aperceberam do valor do espaco
como agente ativo do processo educacional.

2.1 RELACAO ESPACO ABRIGO

Segundo Costa et al. (2014), este tipo de estudo assinala para a importancia
da reflexdo sobre a relacéo existente entre a arquitetura e a filosofia, para tanto, é
iniciado com abordagens sobre o abrigo e 0 que determina esse sentimento de
pertencimento do espaco para a formacdo do individuo. Assim como Nascimento
(2012) diz que,” a transmissao da cultura e do conhecimento de um povo e a formacao
dos individuos séo necessidades quase tao antigas quanto a prépria humanidade.”

Desse modo as primeiras grandes obras de arquitetura provém da
Antiguidade, mas € possivel tracar as origens do pensamento arquitetdbnico em
periodos pré-histéricos, quando foram erigidas as primeiras constru¢cées humanas.
Segundo Luiz (2011) desde que o homem passou a habitar o planeta Terra, ele
precisava vencer os obstaculos impostos pelo clima, se abrigando das chuvas, do frio,
dos animais, e ter também um lugar aonde pudesse conservar sua alimentacdo. Assim
surge a primeira ideia de "abrigo”.

Para Puls (2006), o abrigo é mais que uma simples localidade protegida, é o
lugar com o qual o homem desenvolve uma relacdo de intimidade, € onde se pode
estabelecer "[...] o valor humano do espaco de posse [...], assim defendendo o valor

dessa relacdo entre o homem e o espaco, Ching ( 1998, p.92) também afirma que:

O abrigo sb existe se houver jungdo entre 0 ser e 0 espago, que mesmo
necessitando da matéria concreta para existi, como 0s materiais
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construtivos, seria uma mera edificacdo, sem grande valor, se néo
provocasse uma relacéo de intimidade com o usuario e que a arquitetura sé
existe quando o espaco comeca a ser "[...] capturado, encerrado, moldado e
organizado" pelo individuo, dependendo de como este estabelece uma leitura
de tal local, de "[...] sua forma visual, suas dimensdes e escala, a quantidade
de sua luz - todas essas qualidades dependem de nossa percepcdo dos
limites espaciais definidos pelos elementos da forma" (apud, COSTA et al.
2014).

Costa et al. (2014) reforca que a escola tem uma afinidade de proximidade
muito grande com a importancia da casa enquanto abrigo, pois nela o individuo
também passa boa parte de seu tempo, promove seu crescimento enquanto individuo
social, por meio da interagdo com os colegas, professores e demais utentes. Cria-se
por conseguinte, um forte vinculo dos individuos com os seus demais espagos,
levando-os a sentir-se ou ndo como parte do mesmo e refor¢cando, assim, sua relacao

com o0 mundo.

2.2 CONHECENDO A ARQUITETURA ESCOLAR

Conforme Costa (2014), a arquitetura escolar brasileira sofreu diversas
transformacdes desde as constru¢des dos jesuitas, que vao muito além de serem
meros abrigos para as atividades educativas, pois agregam outras condicionantes,
como as vivéncias entre os individuos utilizadores de seus espacos cujos
comportamentos e aprendizagem estdo diretamente ligados aos propositos politicos
e valores dos colonizadores e da Igreja Catolica.

Goncalves (1999) em seus estudos observou que:

Na medida em que a pedagogia vai se alterando, os prédios escolares
acompanham essas altera¢des. Ora apontado como condi¢cdo para uma nova
pedagogia, como no caso da Escola Polivalente na década de 70, ora como
resultado das resisténcias ou adaptacdes feitas pelo usuéario. Assim, o lugar
do ensino passou pelos jardins e pragas da Grécia, pelas igrejas e capelas
guando a educagéo era responsabilidade da igreja e pela casa do professor
para, apenas no final do século XIX, instalar-se em local préprio, com projetos
e planos voltados para a atividade educacional. Este momento coincide, ndo
por acaso, com a secularizagcdo do ensino, ou seja 0 momento em que o
Estado assume a educagédo, colocando sobre esta a responsabilidade pelo
saneamento moral e cientifico das almas atrasadas da populacdo, condi¢cao
indispensavel para o progresso. Desde entdo, a tipologia escolar sofreu
alteracbes: da planta em forma de quadra ao modo do claustro jesuitico,
passando pela reducédo acintosa da qualidade dos materiais, pela reducéo de
suas dimensoes deteriorando a qualidade do ambiente, pela planta em forma
de espinha dorsal, definida pelo modelo biolégico do corpo humano com seus
orgaos especializados, pelo funcionalismo de seus elementos construtivos e
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pela expulsdo cada vez mais acentuada das escolas publicas do centro da
cidade. Quanto mais longe dos centros urbanos mais pobres na arquitetura.

Carvalho (2009) afirma que no Brasil, a arquitetura escolar como um meio de
veiculacdo de saber, também teve sua evolucao na organizacao espacial do ambiente
escolar no decorrer da histéria do pais, principalmente no fim do Brasil Império e
chegada do Brasil Republica. Tais mudancas aconteceram embasadas no interesse
politico de cada época, juntamente com a necessidade de se criar espacos voltados
ao ensino devido ao crescimento populacional.

Carvalho (2009) ressalta que:

No momento em que o Brasil torna-se republica (1889), a auséncia de prédios
escolares e as precarias condicées dos espacos utilizados para a pratica de
ensino foram motivo de critica pelos higienistas da época. Aliado a isso,
ocorreu a valorizacdo da educacéo, passando a ser vista como sinbnimo de
progresso. E neste panorama que surge a preocupacdo, na esfera
governamental, em construir espacos de carater educativo, principalmente
para as camadas mais pobres.

Visando a construcdo de prédios escolares, o ensino foi reorganizado por
intermédio de horarios rigidos de aula; e da locacdo de turmas em classes,
com mobiliario dos estudantes fixo ao chdo e o da professora ao centro da
sala. Assim, a instituicdo escolar passou a ser vista como um equipamento
essencial que deveria compor a cidade industrial.

Ramalho e Wolf (2002), enfatizam que as primeiras construcdes desse
periodo possuiam projetos tipo, e no calor das transformacfes decorrentes da
Republica, varias escolas paulistas estavam sendo erigidas seguindo um modelo
padronizado, quando cabia aos arquitetos diferencia-las através de suas fachadas
(apud, COSTA et al. 2014).

Assim, conforme Carvalho (2009), com o tempo a arquitetura escolar se
adaptou e acompanhou essas modificacbes, com o aparecimento de outros ambientes
e de novas funcdes dentro da escola. Mudancas essas também percebidas no layout
da sala de aula, com o mobiliario ndo mais fixado ao chao, permitindo mobilidade dos
alunos com suas mesas de acordo com a atividade a ser exercida.

De acordo com Dérea (2000), nessa época as construcbes de
monumentalidade de edificios escolares tornaram-se um ideal de representacao de
modernidade ou de Republica. Ela complementa remetendo a Souza (1998, p. 124),
que assinala: "[...] a arquitetura escolar haveria, pois, de simbolizar as finalidades

sociais, morais e civicas da escola publica. O lugar de formacdo do cidadao
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republicano teria que ser percebido e compreendido como tal." Assim eles deixam de
pensar o ambiente escolar para os alunos e passam a desenvolve-los como modelos
estéticos de uma republica (apud, DOREA, 2000).

Porem com relacdo ao atendimento a crianca em idade anterior a escolari-

dade obrigatéria o Brasil (2006) diz que:

Foi marcada, em grande parte, por a¢cdes que priorizaram a guarda das
criangas. Em geral, a Educacdo Infantil, e em particular as creches,
destinava-se ao atendimento de criancas pobres e organizava-se com base
na logica da pobreza, isto &, os servicos prestados — seja pelo poder publico
seja por entidades religiosas e filantrépicas — ndo eram considerados um
direito das criangas e de suas familias, mas sim uma doacéao, que se fazia —
e muitas vezes ainda se faz — sem grandes investimentos. Sendo destinada
a populagéo pobre, justificava-se um servigo pobre.

Além dessas iniciativas de acordo com Brasil (2006), a populacdo das
periferias e favelas na busca de dar suporte e acolhimento as suas criancas
desenvolveram espacos coletivos, organizando creches e pré-escolas comunitarias
com seus proprios recursos. Assim ao longo dos anos pesquisas e praticas foram
desenvolvidas afim de mostrar a importancia de ser promover uma educacao de
gualidade. Para Brasil (2006), A Constituicdo de 1988 representou um grande
progresso, ao estabelecer como dever do Estado, por meio dos municipios, garantia
a Educacéo Infantil, com acesso para todas as criancas de 0 a 6 anos a creches e
pré-escolas.

Brasil (2006), assinala que:

No Brasil, grande nimero de ambientes destinados & educacéo de criangas
com menos de 6 anos funciona em condi¢cBes precarias. Servigos basicos
como agua, esgoto sanitario e energia elétrica ndo estdo disponiveis para
muitas creches e pré-escolas. Além da precariedade ou mesmo da auséncia
de servigcos bésicos, outros elementos referentes a infra-estrutura atingem
tanto a salde fisica quanto o desenvolvimento integral das criancas. Entre
eles estd a inexisténcia de areas externas ou espagos alternativos que
propiciem as criancas a possibilidade de estar ao ar livre, em atividade de
movimentagdo ampla, tendo seu espaco de convivéncia, de brincadeira e de
explora¢@o do ambiente enriquecido.

Monica Janesch (2013), pontua que esse espaco fisico exige um conjunto de
fatores que, juntos, contribuirdo para o desenvolvimento infantil. Assim uma boa

infraestrutura e essencial para as criancas e os utentes deste espaco.



20

2.3 A INFLUENCIA DA ARQUITETURA NO APRENDIZADO

A Arquitetura Escolar, segundo Santana (2010) traz uma nova discussédo no
ambito educacional: o bem-estar do aluno e sua relagdo com o ambiente da escola.
Assim o tema surge da consciéncia de valor que tem o ambiente onde se d& o ensino,
gue € onde o aluno passa grande parte do seu tempo.

Segundo Frago e Escolano (1998):

O espaco em sua fungdo educativa se apresenta como um lugar percebido,
onde esta percepgdo em si, ja € parte de um processo cultural. “A escola
seria, assim, um espago demarcado, mais ou menos poroso, no qual a analise
de sua construgdo enquanto lugar, s6 € possivel a partir da consideracao
histérica daquelas camadas ou elementos envolventes que o configuram e
definem.” Partindo destes principios, se justifica a importancia da
compreensdo do espaco criado pelo homem ao longo da histéria, para a
propria compreenséo da histéria em si. Nesse sentido o estudo da arquitetura
escolar, como parte importante do estudo da histéria da educacgéo, nos ajuda
a compreender a relacdo entre educacédo e sociedade no tempo e no espaco.

Assim Duarte [s.d.] afirma que o projeto arquitetdnico de uma instituicdo de
ensino deve ser subordinado, em primeiro lugar, a crianca. Pois, € para ela que se faz
um colégio ndo para os professores (apud, SANTANA, 2010).

Palmer (2005), alega que a obra e o conhecimento viria dos sentidos e, se as
criancas se engajassem ativamente com um ambiente bem ordenado, seus impulsos
naturais saudaveis poderiam ser encorajados e os efeitos deformadores da sociedade
minimizados (apud NASCIMENTO, 2012).

Contudo Piaget [s.d.] diz que, 0s espacos de vivéncia, como a casa, a escola
e o0 bairro, representam uma experiéncia decisiva na aprendizagem e na formacéao das
primeiras estruturas cognitivas, além de proporcionarem experiéncias espaciais
determinantes do desenvolvimento sensorial e motor (apud SANTANA, 2010).

Deste modo Sommer (1974) alega que devido a grande quantidade de tempo
gue passamos no ambiente escolar, sua configuracdo fisica e as caracteristicas
arquitetdénicas podem causar grande impacto no aprendizado dos usuarios (apud
TRAINA, 2009).

Logo Santana (2010) diz que, a fim de que haja um maior desempenho
escolar, é necessaria a utilizacdo de mobiliarios e equipamentos projetados

adequadamente ao aluno, de acordo com suas medidas antropométricas e a
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realizacdo das tarefas nas salas de aula, aliados aos fatores ambientais como,
iluminagéo, ventilagédo, temperatura, entre outros.

Portanto Gongalves (1999) pontua que a aparéncia de um ambiente, a forma
como se organizam seus elementos, os aspectos de salubridade e conforto como a
luz, a cor, a temperatura e 0 som, provocam no ser humano sensac¢des que podem
ser positivas ou negativas, de seguranca ou inseguranca.

E nessa perspectiva Frago e Escolano (2001, p.69) diz que, o espaco nao é
um recipiente ou continente onde a educacéo acontece € uma forma silenciosa de
ensino na medida em que “transmite mensagens sobre o ensinar e o aprender” (apud,
MOUREIRA; SOUZA, 2016).

Assim Lima (1989, p. 72) diz que € preciso, pois, deixar o ambiente suficiente-
mente pensado para estimular a curiosidade e a imaginacdo da crianca, mas
incompleto o bastante para que ela se aproprie e transforme esse espaco através da
sua prépria acéo (apud, MOUREIRA; SOUZA, 2016).

Portanto Ceppi & Zini (2013) afirma que, as criancas ndo sO habitam
criativamente os ambientes como também constroem lugares — imaginarios e reais
(apud, MOUREIRA; SOUZA, 2016).

2.4 AVALIACAO POS OCUPACAO

Segundo Silva (2016), diferente da avaliacao técnica, a APO (avaliacédo pos
ocupacdo) nao se fundamenta unicamente ao desempenho técnico das edificacdes,
0s critérios postos em uma APO abrange também indices relacionados aos usuarios
do ambiente avaliado, tais como a satisfacdo, necessidade e atividades dos utentes,
incluindo a manutencao, operacéo e adequacéo ao espaco.

Ja Ornstein e Romero (1995) conceituam a APO da seguinte maneira:

“A APO, portanto, diz respeito a uma série de métodos e técnicas que
diagnosticam fatores positivos e negativos do ambiente no decorrer do uso,
a partir da analise de fatores socioeconémicos, de infraestrutura e
superestrutura urbanas dos sistemas construtivos, conforto ambiental,
conservacao de energia, fatores estéticos, funcionais e comportamentais,
levando em consideracdo o ponto de vista dos proprios avaliadores,
projetistas e clientes, e também dos usuarios.”
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Assim Silva (2016) afirma que a aplicagdo da APO possibilita refletir as
interacdes entre pessoa e ambiente, o entendimento de aspectos relacionados ao uso,
comportamentos e percepcao do ambiente pelos usuarios, podendo servir como
referéncia para estreitar diferencas entre o projeto e o ambiente construido, além de
servir como referéncia para futuras obras.

Contudo Oliveira (2011) pontua, que é muito comum ocorrer no Brasil,
repeticdes de erros construtivos, tanto em obras publicas, quanto em obras privadas.
Isso se deve em parte pela grande deficiéncia de comunicagao e envolvimento entre
0S projetistas, supervisores de obra e os profissionais da manutencéo.

Oliveira (2011) entdo ressalta que, “[...]No Brasil, essa situagdo pode ser
revertida se as edificacdes passarem por uma Avaliagdo de Pds-Ocupacéo (APO), em
gue seriam analisados néo s6 o ponto de vista técnico, como também o ponto de vista
dos usuarios.”

Segundo Ornstein e Romero (1992), as metas de uma Avaliacdo POs-
Ocupacdo (APO) sao promover a melhoria de qualidade de vida, produzir
conhecimento sistematizado sobre o ambiente e as relagcbes ambiente-
comportamento.

Entretanto Funari e Kowaltowski (2005) pontuam que:

As Avaliacdes Pos-Ocupacdo (APOs) realizadas em vérios estados do pais
apontam frequentemente problemas, principalmente referentes ao conforto
ambiental (térmico, acustico, luminico e funcional). As principais falhas
observadas dizem respeito as condicdes de conforto térmico e a
funcionalidade.

Segundo Funari e Kowaltowski (2005), a adocao de projetos padrédo para as
edificacdes escolares tem sido uma das causas de problemas de conforto ambiental.
Contudo a padronizacdo, muitas vezes, ndo leva em conta situacfes locais
especificas, resultando em ambientes escolares desfavoraveis. O projeto-padréo
necessita de flexibilidade, de modo a permitir ajustes para condi¢fes peculiares de
implantacéo.

Deste modo Silva (2016) ressalva a importancia da APO para elaboragéo de
novas propostas, propiciando subsidios para intervencdo no projeto arquiteténico,

estabelecendo assim o bom desempenho da edificacao.
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2.5 CONFORTO AMBIENTAL

Segundo Calmon et al. (2015), o espago escolar faz parte da construgéo do
aprendizado e envolve a interacdo com o ambiente fisico e também a relacdo com o
outro. Com a influéncia matua espaco-usuario o individuo se desenvolve, num
processo de constante evolucdo, acrescentando novos niveis de conhecimento. Para
iSso, 0 ambiente escolar deve oferecer conforto, seguranca e acessibilidade aos seus
USUArios.

Araujo (2011) et al. diz que, “a principal funcdo da edificacdo, escolar ou nao,
€ propiciar a seus usuarios protecao e conforto para o desenvolvimento de suas
atividades.”

Bertolli et al. (2002) aponta que as principais falhas observadas no ambiente
escolar, dizem respeito as condi¢cdes de conforto térmico e a funcionalidade. A lotacéo
excessiva nas salas de aula é apontada como a causa principal das precarias
condigdes de funcionalidade.

Por sua vez Araujo (2011) diz que:

Para atingir um desempenho ambiental satisfatério é necessario abranger um
correto planejamento arquitetdnico, diante das diferentes condicdes
climaticas que influenciardo nas condicdes térmicas (temperatura, vento e
umidade), na qualidade acustica (protecdo de ruidos intrusivos,
inteligibilidade do professor pelos alunos e vice-versa) e, ainda, nas
condic¢Oes ideais de visdo e iluminagdo, natural ou artificial, protecéo contra
poluicdo e qualidade interna do ar, estabilidade estrutural da edificac&o,
salubridade e higiene, seguranca e outros.

Segundo Bertolli et al. (2002) a padronizacdo das edificacbes escolares tem
sido um dos motivos de problemas de conforto ambiental. Esse padrao de edificios,
na maioria da vezes, nao leva em conta o posicionamento dos terrenos onde estao
sendo inseridos os projetos, gerando ambientes desconfortaveis.

Assim Gifford (1997) pontua a importancia dos fatores de conforto em
elementos arquiteténicos, pois influenciam diretamente no processo de aprendizagem
(apud, BERTOLLI et al. (2002)).

Deste modo Bertolli et al. (2002) destaca alguns pontos com relacdo conforto
ambiental e aprendizado, um deles, é a acustica que se destaca como um dos
problemas de maior desafio, pois e dificil atingir os niveis favoraveis de conforto, além

de ser um dos fatores que contribui expressivamente para o aumento ou nao do
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aprendizado. O tamanho da escola e da sala de aula, também é descrito por Bertolli
et al. (2002) como um ponto de complexidade de projeto arquitetdnico.

Assim como a lotagdo e o arranjo fisico das salas de aula, onde Bertolli et al.
(2002) diz que uma lotacao afeta a circulacdo e a atencdo dos alunos além do acesso
aos recursos didaticos proporcionados pela institui¢ao.

Segundo Bertolli et al. (2002) a luz e cor do ambiente escolar também se
destaca como ponto de estimulo de aprendizado, um vez que a utilizacdo de luz
natural vindo das janelas junto a outros tipos de iluminacdo ajudam na concentracao,
e com relacdo as cores, estudos demonstram que cores alegres com o laranja e
amarelo, aumentam o QI dos estudantes.

A organizacdo espacial do ambiente escolar esta relacionada diretamente
com o desenvolvimento dos alunos, Bertolli et al. (2002) diz que, alunos sentados na
frente e no meio da sala participam com maior frequéncia das atividades verbais e que
essa participacao influencia positivamente no seu rendimento.

Portanto para Luz et al. (2005), o ambiente, iluminacao, ruidos, temperatura,
ventilagdo e uso de cores influenciam no conforto fisico e psicolégico e,
consequentemente, no rendimento da aprendizagem. Luz et al. (2005) afirma ainda
gue nao sO os recursos pedagogicos determinam o éxito do processo educacional,

mas também as condi¢des fisico-ambientais.

2.6 A IMPORTANCIA DOS ESPACOS RECREATIVOS E SOCIAIS NA EDUCACAO
INFANTIL

Segundo Martinez (2008), a recreacao € um método de ensino prazeroso em
que os alunos participam de atividades descontraidas. Ela € uma tatica fundamental
na inclusdao e socializacdo de criangas, além de desenvolver as habilidades
psicomotoras das mesmas. Esse processo educacional se da através da convivéncia
das criangas, dentro de locais especializados como as instituicdes de ensino no qual
transmitem tais valores indiretamente, por meio de brincadeiras, pois as mesmas
buscam em seu interior algo estimulante, que saia da rotina diaria, podendo a
recreagao ser utilizada, até mesmo dentro da sala de aula.

Vieira (2016) pontua que:
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A recreagdo possui como principais objetivos: integrar o individuo ao meio
social; desenvolver o conhecimento muatuo e a participacéo grupal; facilitar o
agrupamento por idade ou afinidades; desenvolver ocupacdo para o tempo
ocioso; adquirir habitos de relagfes interpessoais; desinibir e desbloquear;
desenvolver a comunicacdo verbal e ndo-verbal; descobrir habilidades
ludicas; desenvolver adaptacdo emocional; descobrir sistemas de valores;
dar evasdo ao excesso de energia e aumentar a capacidade mental do
individuo. (apud MARINS, 2016)

De acordo com Brasil (2006), a valorizacdo dos espacos de recreagao e
vivéncia permitem o desenvolvimento social das criangas, a partir de jogos,
brincadeiras e atividades coletivas, além de proporcionar uma visdo do mundo com
base no conhecimento do meio ambiente imediato. Essas atividades propiciam a
crianca o reconhecimento de seu corpo (suas proporcdes, possibilidades e
movimento) refinando a relacdo com o mundo.

Mauricio (2008) diz que os jogos e as brincadeiras sao atividades
imprescindiveis para uma boa saude fisica, mental e emocional, presentes em
qgualquer cultura. Atraveés da recreacdo, a crianca desenvolve a linguagem, o
pensamento, a autonomia, o relacionamento interpessoal e eleva sua autoestima.
(apud MARINS, 2016)

Mauricio ainda alega que:

Através dos jogos o conhecimento infantil evolui. Os exercicios ludicos séo,
em sua origem, um impulso natural das criancas, sendo 0s jogos e as
brincadeiras a satisfacdo de uma necessidade interior. Além do prazer e do
esfor¢co esponténeo, as situacdes ludicas impulsionam o desenvolvimento
mental, pois acionam e ativam fun¢8es neurolégicas. Ao agir sobre objetos
as criangas estruturam seu ambiente de espaco/tempo, sendo motivadas a
usar a inteligéncia através da competitividade necessaria dentro do jogo,
superando, como exposto, obstaculos emocionais e cognitivos. Dessa forma,
0 jogo ndo é apenas um passatempo, mas sim um método que € exigido
naturalmente pelo préprio organismo e deve ser sedimentado dentro do
curriculo bésico da educacao escolar. (apud MARINS, 2016)

Schereiber (2010) afirma que o ladico contribui para a aprendizagem, pois a
crianca enfrenta seus conflitos internos e desenvolve plenamente seus aspectos
emocional, cognitivo e social. A brincadeira d4 a oportunidade para a crianca errar e
acertar, aprender sozinha e construir sua propria base de conhecimento. No ludico
nao ha erro e sim criacdo. (apud MARINS, 2016)

Modesto (2014) diz que as discussdes sobre a influéncia dos jogos e das
brincadeiras dentro da educacédo vém se concretizando, muito pelo fato dos alunos

desenvolverem através da ludicidade, capacidade de raciocinio e de solugcédo de
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situacdes-problema. Além do desenvolvimento social do aluno que possui dificuldades
de se relacionar com os demais, seja por inseguranca ou timidez. Através da aplicacao
dos jogos surge a oportunidade de troca de experiéncias e a consequente socializacao
desta crianca. (apud MARINS, 2016)

Martinez (2008) afirma que a recreacdo € uma ferramenta de suma
importancia no desenvolvimento humano: afetivo, cognitivo, motor, linglistico e moral.
Dentro de um contexto social, quando um individuo esta em recreacao significa que
esta sentindo prazer em realizar alguma coisa, porém o0 mais importante nesse
contexto € reconhecer que diferentes grupos de pessoas, principalmente criangas,
esquecem qualquer tipo de preconceito de valores, distingdo de raca e estrutura

familiar, existindo apenas encanto em estar realizando a atividade.
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3 ESTUDO DE CASOS

Neste capitulo serdo analisados dois projetos que fizeram o uso de materiais
diferenciados e de novos formatos plasticos com o objetivo de promover e incentivar
as criangas ao convivio em grupo e um melhor desenvolvimento educacional. Ambos

foram elaborados por arquitetos que utilizaram metodologias e sistemas diferentes.

3.1 CENTRO DE DESEVOLVIMENTO INFANTIL “EL GUADUAL” — COLOMBIA

O primeiro estudo de caso é na Colémbia que segundo Archdaily (2015), é
um projeto de intuito social de suma importancia para a comunidade onde estava
sendo inserido, foi desenvolvido com baixa tecnologia, onde buscou utilizar a
reinterpretacdo de técnicas tradicionais de construgéo.

Villa Rica, no norte do departamento de Cauca na Colémbia, faz parte da area
metropolitana de Cali. De acordo com Coisas de Arquiteto (2015), sua aptidao agricola
tem permitido o interesse ambiental e o cuidado com a terra como um padrao para o
seu desenvolvimento. Coisas de Arquiteto (2015) diz que o municipio tem sido afetado
por conflitos armados e com intuito de mudar esse paradigma, teve o apoio de varias
organizacdes e 0 apoio da sociedade para essa mudanca, assim, resolveram apostar
na educacéo como oportunidade de desenvolvimento das criancas, com a criacéo de
um projeto de maior impacto para o municipio.

Coisas de Arquiteto (2015) ainda salienta que:

Como parte da estratégia nacional da Colémbia de atencdo a juventude
integral, o programa “De cero a siempre” os arquitetos Daniel Feldman e Ivan
Quindnes desenvolveram um centro infantil com o objetivo de transformar o
centro da cidade de Vila Rica, promovendo educacdo, recreacdo e
alimentacao para 300 criangas, 100 mulheres gestante e 200 recém nascidos.

Rangel (2014) afirma que a inauguracéo da escola no final de 2013, marcou
o fim de um longo processo participativo com as criancgas, adolescentes, funcionarios
e lideres da comunidade local, que foi o ponto de partida do projeto para definicdo de
espacos, materiais, dimensdes e relacdes com a cidade.

"El Guadual" como € chamado o centro de desenvolvimento infantil (CDI),
segundo o Archdaily (2015), também esta se transformando em um novo nucleo de

desenvolvimento municipal, onde a educacgéo, as artes e todas as familias estédo se



28

unindo para criar um ambiente positivo para cuidar dos membros mais jovens da

sociedade.

3.1.1 Ficha técnica

Projeto: Instituicdo Educativa Fabio Villegas, mais conhecido como Centro de
Desenvolvimento Infantil "El Guadual”

Localizagdo: Villa Rica, Cauca — Colombia

Arquitetos: Daniel Feldman e Ivan Quinones

Inauguracao do projeto: final de 2013

Area do terreno: 1.823 m?

3.1.2 Implantacéo / acessos

Villa Rica, fica a 500km de Bogota na Colémbia (mapa 1), de acordo com a
Prefeitura de Villa Rica (sd), € um municipio colombiano localizado ao norte do
departamento de Cauca, sua temperatura média ¢ 25 °C, o terreno da regiao é
caracterizado por ser totalmente plano, como resultado disso, possui uma area

dedicada a agricultura onde produz produtos como cana-de-acucar, frutas e legumes.

Mapa 1 - Localizacao Villa Rica
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A InstituicAo Educativa Colégio Fabio Villegas, mais conhecida como El
Guadual fica a 13 minutos de caminhada do centro de Villa Rica ao colégio, seus
acessos se dao pelas ruas (calle) 3 e 4 onde a instituicdo esté situada na rua 2 (mapa
2).

Mapa 2 - Localizagdo InstituicAo Educativa Colégio Fabio Villegas (El
Guadual
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Fonte: Google Maps, adaptado pelo autor.

3.1.3 Partido

Segundo Rangel (2014), para o projeto foi tomado como partido o sistema
pedagodgico ‘Reggio Emilia’, onde as salas de aula oferecem obstaculos (figura 1),
tornando o processo de descoberta um desafio e um jogo de tornar a educacdo uma

experiéncia interativa através da recreacao.

Figura 1 - Sala de aula

Fonte: https://www.archdaily.com.br


http://www.cosasdearquitectos.com/wp-content/uploads/Elguadual_5.jpg
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De acordo com Rangel (2014), numerosas entradas e saidas ligam a parte
interna e externa (figura 2) trazendo essa conexao com os ambientes recreativos,
além da dindmica do espaco interno que desafia as criancas através de pontes,
escadas e escorregas (figura 3 e 4) promovendo uma atmosfera de tomada de

decis@es e desenvolvimento individual em sua arquitetura.

Figura 2- Sala de aula, aberturas de entradas e saidas
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Figura 3 — Planta Baixa Sala de aula -
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Figura 4 — Corte sala de aula
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3.1.4 Programa

O programa esta disposto em dois pavimentos, no primeiro, segundo Rangel
(2014), encontram-se 10 salas de aula, um refeitdrio, zonas interiores e exteriores de
lazer e recreacédo, espacos de artes semi-privativo, sala de primeiros socorros, horta,

teatro publico e uma praca civica (figura 5).

Figura 5 - Planta Baixa primeiro pavimento
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Segundo o Archdaily (2015), no segundo pavimento estdo dispostos
escritérios de administracao, lavanderia, refeitdrio e area de armazenamento de agua

(figura 6), proximo a area de teatro e cinema ao ar livre (figura 7).

Figura 6 - Planta Baixa segundo pavimento
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Figura 7 - Teatro e cinema ao ar livre
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3.1.5 Estrutura/materiais

De acordo com Rangel (2014), o projeto é um bom exemplo de construcao
ecoldgica com o uso de pouca tecnologia, responsavel com o meio ambiente e com a
utilizacdo de materiais duraveis. As estratégias para a utilizacédo natural de iluminacao
e ventilagdo permitiram que a escola ndo precisasse utilizar sistemas de climatizacéo
pesados (figura 8). A textura das paredes em concreto ocre, foram determinadas pela
comunidade fazendo referéncia ao uso de taipa das antigas construcdes, além de
fechamentos com o bambu (figura 9).

Figura 8 — Sistema construtivo com materiais simples

Fonte: https://www.archdaily.com.br

Figura 9 - Fechamento com bambus em algumas paredes

Fonte: https://www.archdaily.com.br


http://www.cosasdearquitectos.com/wp-content/uploads/Elguadual_4.jpg
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Rangel (2014) mostra que os muros de bambu foram “tampados” com garrafas
recicladas, coletadas pelos moradores da vizinhanca e instaladas pelas educadoras
para protecdo da chuva (figura 10 e 11). Assim, fazendo com que o0 processo de

reciclagem e utilizacdo tornasse evidente para as criancgas.

Figura 10 - Muro de bambus

Fonte: https://www.archdaily.com.br

Figura 11 - Muro com garrafas recicladas
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Fonte: https://www.archdaily.com.br



35

3.1.6 Concluséo

De acordo com Coisas de Arquiteto (2015), o instituto foi projetado e
construido com a participacdo dos Villaricenses, através de oficinas de design
participativo, visitas guiadas e atividades culturais, como o plantio de hortas urbanas
(figura 12) e o trabalho de bambu guadua (figura 13), onde procuraram introduzir as
ideias, costumes e tradicbes da comunidade no espacgo desenvolvido, gerando um
senso de pertencimento e interesse em cuidar e educar a populacdo mais necessitada
através de um cuidado ambiental e de protecdo do novo espaco de apoio e educacéo
social que estava sendo realizado.

Figura 12 - Horta

‘o

Fonte: https://www.archdaily.com.br

Figura 13 - Projeto de bambu guadua

Fonte: https://www.archdaily.com.br


http://www.cosasdearquitectos.com/wp-content/uploads/Elguadual_10.jpg
http://www.cosasdearquitectos.com/wp-content/uploads/Elguadual_31.jpg

36

O site Archdaily (2015) mostra que:

O projeto € um exemplo de construcao de baixa tecnologia, responsavel com
0 meio ambiente e duradoura através do tempo. As estratégias de coleta de
agua da chuva, uso de luz e ventilagdo natural, orientacdo das aulas de
acordo com o sol e 0 vento, 0 uso de materiais locais e reciclaveis, a
reinterpretacéo de técnicas tradicionais de construcdo e a criacéo de espagos
publicos e culturais como parte do esquema geral do Centro, sdo todos
fatores que contribuirdio com o funcionamento exitoso do centro (figura 14 e
15).

Figura 14 - Fachada da Instituicdo "El Guadual”
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Fonte: https://www.archdaily.com.br

Figura 15 — Fachada da Instituicdo “El Guadual” a noite

Fonte: https://www.archdaily.com.br
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3.2 CADE BEBE — SAO PAULO

O projeto arquitetonico Cadé Bebé em Sao Paulo, de autoria do
escritorio Basiches Arquitetos Associados, foi desenvolvido de acordo com Marquez
[s.d] para ser um atelié de atividades, criado para que pais e filhos possam desfrutar
de momentos educativos juntos. O arquiteto José Ricardo Basiches diz que, “O
principal desafio foi conseguir criar um ambiente ladico e com linguagem
contemporanea, para uma tipologia voltada para a educagao’.

Marquez [s.d.] aponta o Cadé Bebé& como um espaco de educacéo,
acolhimento e convivéncia, através do brincar livre e de cursos dirigidos para criancas
e bebés de 0 a 6 anos e suas familias. A instituicdo, de acordo com Marquez [s.d.],
traz um espago de aprendizado desenvolvido através de artes, encontros,
brincadeiras, trocas e acolhimento, onde as criangas sao protagonistas.

Por conseguinte, Marquez [s.d.] mostra que o projeto desenvolvido pelo
escritorio Basiches Arquitetos Associados, traz da reforma de um antiga residéncia,
um novo conceito para o espaco Cadé Bebé, um partido que busca o moderno e
ludico, através dos materiais e mobiliarios utilizados em cada ambiente.

Segundo o Cadé Bebé (2017), para o desenvolvimento do projeto foi utilizado
como base, teorias e praticas disseminadas pelo mundo, dentre elas o projeto da
psicanalista francesa Francoise Dolto, a Maison Verte, a proposta pedagogica de
Reggio Emilia e a experiéncia de Lockzy, no projeto de Emmi Pikler, pediatra Hingara,
gue também nortearem a criacdo dos 5 pilares que séo: criar, amar, desenvolver,
explorar e brincar, que definem a forma de ensinar no ambiente Cadé Bebé.

O Cadé Bebé (2017) aponta esses cinco pilares como um percurso de
idealizacéo e planejamento do projeto, com base nos estudos praticos e teoricos, a
intencado de criar um didlogo entre todas essas praticas disseminando e adaptando a
realidade encontrada no ambiente vivido com intuito de embasar e dar contorno ao
projeto do Cadé Bebé.

O Cadé Bebé (2017) aponta que:

Qualquer bebé que viva em um ambiente saudavel € perfeitamente capaz de

se desenvolver. Um ambiente onde a brincadeira é possivel torna-se
estimulante e rico em experiéncias ludicas de aprendizagem. E brincando que
a crianca desenvolve muitas das habilidades que utilizar4 no futuro, para
conduzir sua vida com autonomia e equilibrio — além de contribuir para uma
sociedade produtiva e préspera.
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3.2.1 Ficha técnica

Projeto: Cadé Bebé

Localizacdo: SP, Brasil

Arquitetos: Basiches Arquitetos Associados - José Ricardo Basiches e Ronaldo
Shinohara

Construcao: D2F Engenharia

Inicio do projeto: 2012

Inauguracao do projeto: 2013

Area do terreno: 302 m2

Area construida: 500 m2

3.2.2 Implantacdo/Acessos

Segundo Marquez [s.d.], o projeto é a reforma de uma residéncia de 440mz,

localizada na rua Emanuel Kant nimero 175 A. no bairro do Itaim Bibi, em S&o Paulo

(mapa 3).

Maa 3 - Localizacao, espaco educativo Cadé Bebé
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3.2.3 Partido

Segundo Marquez [s.d.], o projeto arquitetbnico Cadé Bebé de autoria do
escritorio Basiches Arquitetos Associados, veio com intuito de ser um atelié de
atividades criado para que pais e filhos possam desfrutar de momentos educativos
juntos. Os arquitetos trazem uma proposta com partido de um ambiente Iadico e com
linguagem contemporanea voltado para a educacéao.

Pra marcar o designer contemporaneo, Marquez [s.d.] aponta a cor branca
presente nas paredes e no teto, além do piso em tom neutro como principal ponto
adotado pelos arquitetos para tornar o ambiente mais iluminado e de carater moderno
(figura 16).

Figura 16 - Cores do ambiente

Fonte: https://www.galeriadaarquitetura.com.br

As demais cores vistas no espaco Cadé Bebé de acordo com Marquez [sd.],
foram aplicadas aos acabamentos de madeira e utilizadas nas marcenarias, nos
mobiliarios e nos brinquedos (figura 17). O mobiliario e a marcenaria, por sua vez,
foram desenhados de acordo com as diversas atividades propostas, buscando sempre

uma linguagem contemporanea que estivesse alinhada ao conceito Iudico.
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Figura 17 - Mobiliario

Fonte: https://www.galeriadaarquitetura.com.br

3.2.4 Programa

Os espacos de convivéncia do Cadé Bebé, de acordo com Marquez [s.d.], sdo
separados por um bloco de apoio, com sanitarios, area de servi¢co e uma escada.

No pavimento térreo (figura 18), Marquez [s.d.] aponta que foram criados dois
grandes espacos abertos, feitos de alvenaria, no qual sdo integrados as areas
externas e ligados as salas menores do pavimento superior. Como resultado, o projeto

possui uma area ampla de convivéncia no térreo.

Figura 18 - Planta Baixa Térreo
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http://www.galeriadaarquitetura.com.br/projetos/referencias-ambientes-c/101/escadas-internas/
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Marquez [s.d.] também observa que o recuo frontal do edificio foi ocupado
por um jardim com playground descoberto (figura 19), a recepcdo e a galeria de
acesso se agregam a ele. O que demarca 0 acesso € uma porta ha cor amarela e um
portico.

Desta forma, Marquez [s.d.] afirma que o recuo lateral permite a entrada de
luz natural e abriga um jardim com horta e instrumentos musicais alternativos fixados

no muro (figura 20).

Fonte: https://www.galeriadaarquitetura.com.br

Figura 20 — Recuo lateral
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http://www.galeriadaarquitetura.com.br/projetos/referencias-ambientes-c/117/jardins-externos/
http://www.galeriadaarquitetura.com.br/projetos/referencias-ambientes-c/129/recepcao/
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Segundo Marquez [s.d.], no pavimento superior (figura 21), ficam os espacgos
mais compartimentados. A mesma diz que o bloco principal conta com uma sala
administrativa, uma sala oficina e um café. Este possui um terraco com pergolado de
madeira em desenho quadriculado, convidando os pequenos frequentadores e 0s

seus pais a relaxarem (figura 22).

Figura 21 — Planta Pavimento superior
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Figura 22 — Terraco

Fonte: https://www.galeriadaarquitetura.com.br
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3.2.5 Estrutura/materiais

De acordo com Marquez [s.d.], os arquitetos tiveram uma preocupacao em
conseguir um ambiente que utilizasse da melhor forma a iluminac&o natural e artificial,
para a iluminacéo artificial foram utilizados perfis metalicos com iluminacao indireta, a
luz indireta chega através de canaletas metélicas fixadas no teto, onde é direcionada
para o forro de modo a rebater e iluminar o ambiente (figura 23), foi observado também
a escolha de cor branca nas paredes e no teto que torna o ambiente mais claro, assim

como a utilizagao de grandes aberturas (figura 24).

Figura 23 — lluminagéo indireta fixadas no teto

Fonte: http://www.cadebebe.com.br/nossa-casa
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Para os revestimentos, D2F Engenharia (2015) mostra que:

O arquiteto elegeu materiais de facil limpeza, como piso vinilico para os
ambientes internos (figura 25), ladrilho hidraulico para a recepcdo e
porcelanato nos sanitarios. Para a area externa, foram utilizados deck de
madeira e piso drenante na horta e jardim. As paredes ganharam tons
brancos e cinza claro. A decoragdo tem como base as trés cores do logo e a
madeira pinus dos maéveis. O charme ladico fica por conta dos brinquedos.

aco Cadé Bebé

Fonte: https://www.galeriadaarquitetura.com.br

Marquez [s.d.] mostra que a fachada do Cadé Bebé (figura 26), conta com
revestimento cimenticio no muro frontal e grafite com tema infantil, o bloco principal
da casa foi pintado na cor cinza — apenas a face frontal tem tijolos com pintura na cor

branca.

Figura 26 — Fachada

Fonte: https://www.galeriadaarquitetura.com.br
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3.2.6 Concluséo

De acordo com D2F Engenharia (2015), por se tratar de um espaco de
aprendizado, artes e desenvolvimento onde as criangas sao 0s protagonistas da
histéria, o estilo despojado, de materiais simples, tomou conta espaco.

O projeto visto por Marquez [s.d.] usufruiu de todo um estudo para o
desenvolvimento do espaco, para que obtivesse uma caracteristica moderna, sem
deixar de levar em consideragcao que o ambiente estava sendo criado para a interacao
das criancas com 0s pais, assim desenvolveu um ambiente com bastante iluminacéo
tanto natural quando artificial mesmo que de forma indireta, além de utilizar das cores
marcantes do conceito moderno que sao o cinza e branco para deixar o ambiente mais
claro.

Marquez [s.d.] aponta também a intencdo dos arquitetos em criar um
ambiente ludico a partir do mobiliario, que estimula as criangas no seu
desenvolvimento dando total liberdade, além de trazer as cores para o espaco atraves

dos moveis.

3.3 ANALISE

No projeto de El Guadual, o arquiteto busca compreender as necessidades da
sociedade onde esta sendo inserido o edificio, resgatando a cultura local e as técnicas
de construcdes utilizadas pelas pessoas, além de englobar os utentes do espaco, no
desenvolvimento do projeto. A partir disso traz um conceito ecoldgico e de baixa
tecnologia, que foi a utilizacdo de um material em abundancia na regido, que € o
bambu guadua. A utilizacédo dos perfis de bambu em algumas paredes, foi de extrema
relevancia com relacao a iluminacéo e ventilacdo dos ambientes.

Contudo vale ressaltar no projeto que a instituicao foi desenvolvida pensando
inteiramente na recreacdo e socializacdo tanto das criancas como da comunidade,
oferecendo varias salas para oficinas, além de ambientes para teatro e cinema ao ar
livre. A instituicdo ainda possui um amplo espaco externo para encontros da
comunidade e para lazer das criancas, bem como um ambiente de sala de aula que
toma partido do sistema pedagdgico de Reggio Emilia, oferecendo obstaculos, através
de niveis diferentes, ligados por pontes, escadas e aberturas distintas que interligam

0 interno com o externo, trazendo ao ensino um processo de descoberta, desafio, bem
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como um jogo de tomada de decisdes, deixando o ambiente interativo para as
criangas.

No espaco Cadé Bebé, o projeto demonstra a importancia da iluminagao no
ambiente, nele trouxe grandes aberturas para uma boa iluminacdo natural, além da
iluminagdo indireta dentro dos ambientes através de canaletas metalicas que
direcionavam a luz artificial para o forro a fim de iluminar o ambiente sem focos de luz

Contudo um destaque neste projeto foi a utilizacdo das cores quentes e frias
nos mobiliarios em contraste com as paredes no qual foi utilizado cores neutras para
ampliar o ambiente, deste modo esse jogo de cores complementares torna o ambiente
mais divertido e de maior interesse para as criangas, uma vez que elas estao inseridas
em um ambiente de descoberta e aprendizado. Outro ponto relevante neste projeto
diz respeito ao nivel térreo onde foi criado dois grandes espacos abertos, feitos de
alvenaria que integram as areas internas e externas, que obteve como resultado uma
ampla area de convivéncia, deixando o ambiente livre para as atividades recreativas
das criancas.

As duas instituicbes tiveram a preocupacdo em desenvolver um projeto
voltado para as criancas, de modo a estimular a criatividade por meio da tomada de
decisdes e a independéncia das mesmas através das barreiras propostas nos projetos
das areas comuns e de recreacao, portanto destacaria os obstaculos desenvolvidos

nas salas do El Guadual e as cores do Espaco Cadé Bebé, como partidos de projeto.
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4 DIAGNOSTICO

Neste capitulo sera apresentado o diagnostico da escola CMEI — Marilia
Rezende Scarton Coutinho, através de material fotografico, levantamento do
programa projetual, realizados com visitas in loco, entrevista com a diretora Maria
Angela Borges de Souza (2018) e estudos que norteiem a elaboracdo das diretrizes

do projeto.

4.1 HISTORICO

De acordo com a diretora do CMEI, Maria Angela Borges de Souza (2018) a
escola foi criada em 22 de agosto de 1979 pela portaria n° 1140, do governo do Estado
do Espirito Santo, na gestao do Sr. Eurico Vieira de Rezende, onde era denominada
Centro Social Urbano (CSU).

Segundo Souza (2018), o prédio foi construido para atividades de creche e
asilo e mais tarde foi anexada também a pré-escola, para atender a demanda da
regido, poréem mais tarde foram retirados o asilo e a creche que passaram a funcionar
em outros bairros, ficando apenas o denominado jardim de infancia. Souza (2018)
aponta que infelizmente por ndo possuir documentos histéricos na escola, ficou dificil
fazer um levantamento mais profundo da origem e transcurso da edificacdo. Porém, a
diretora diz que em 2 de fevereiro de 1998, a escola foi municipalizada pela Prefeitura
Municipal de Aracruz, na administracédo do prefeito Luiz Carlos Caca Goncalves.

De acordo com Souza (2018), no periodo de 2000 a 2004, varias mudancas
aconteceram. O prefeito Luiz Carlos Cacd Goncalves sancionou em 2003 a lei do
Programa de Descentralizacdo de Recursos (PRODER) dando autonomia financeira
as escolas. Neste mesmo ano foi criado o conselho escolar, possibilitando adaptacdes
na estrutura como: 1 espaco integrado, video/biblioteca e 1 refeitério improvisado.

Ja no ano de 2006, segundo Souza (2018), devido a implantacéo do Programa
Dinheiro Direto na Escola (PDDE) do governo federal, as escolas de Educacéo Infantil
passaram a contar em seu quadro de funcionarios com um pedagogo e em 2009, com
professor de educacéo fisica. Ainda em 2009, aos quinze dias do més de julho, o

prefeito Ademar Coutinho Devens sancionou a lei n°® 3.226 alterando a denominacéao
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da escola, passando a se chamar Centro Municipal de Educagéo Infantil (CMEI)

“Marilia Rezende Scarton Coutinho”.

4.2 LOCALIZACAO

Segundo a Prefeitura de Aracruz, o CMEI “Marilia Rezende Scarton Coutinho
€ um entre os dezessete CMEI’s do municipio de Aracruz. Ele esta localizado no bairro
Jequitiba (mapa 4), porém a diretora do CMEI diz que devido a grande demanda de
criangas no municipio, eles atendem criangas de praticamente todos os bairros de

Aracruz.

Mapa 4 - Localizacao Bairro Jequitiba

Sede do Municipio de Aracruz
. / | . % U . ; ‘ - =
D

Legenda
* Ascruz
@ equitiba

' Jequitiba
N5.vo‘:72JeQLut|ba'

Fonte: http://www.ijsn.es.gov.br/, alterado pelo autor

De acordo com Souza (2018), o CMEI — Marilia Rezende Scarton Coutinho

esta localizado na rua Dez, s/n, no bairro Jequitiba. A mesma esté interligada com as
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ruas locais Lucia Lin e José Martins Nunes, porém seu principal acesso é pela rodovia
ES 257 que liga o bairro com o centro da cidade (Mapa 5), o horério de funcionamento
€ de 7h as 11h:30 min e de 13h as 17h:30 min. Seu quadro de alunos € de 221
criancgas, dentre elas algumas especiais, onde sao estas 4 autistas ja com laudo e 3
em diagndstico, ndo possui nenhuma crianca portadora de deficiéncia fisica e o seu

quadro de funcionérios é de 33 pessoas.

Mapa 5 — Localizagdo CMEI

Mapa de Localizagao

Legenda
@ CMEI - Marilia Rezende Scarton Coutinho
&» ES-257

() Escoteiros

&% Perimetro Centro de Convivéncia

Posto de Dentistas 4
RuaDez 7
Rua Euripedes N. Loureiro “*"‘“‘3'”’7"5
+» RuaJosé Martins Nunes ;,?-
& Rualdcia Lin i
Unidade de Satde (fechada)

Fonte: Google Earth, adaptado pelo autor

No entorno imediato da instituicdo € possivel observar que as calcadas de
acesso nado estao dentro das normas de acessibilidade, apesar da calcada em frente
a instituicdo estar em bom estado de conservacao, ndo possui sinalizacdo com piso
podotatil para deficientes visuais (foto 1) e as demais ndo possuem pavimentagcao
adequada (foto 2). Outro ponto observado foi a sinalizagéo de placas na cal¢ada, que

esta devidamente adequada com relagdo ao proposto para o ambiente.



Foto 1 - Calcada da Instituicao

Fonte: Acervo pessoal, 2018

Foto 2 - Calcada do entorno

| . 4

Fonte: Acervo pessoal, 2018
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Com relacao a insolacao, a instituicdo recebe a maior incidéncia de luz solar
na fachada frontal e os ventos predominantes sao nordeste (mapa 6) e para reparar a
incidéncia do sol nas salas, foram utilizados toldos nas janelas, além da arborizacéo

existente em todo entorno da edificacéo (foto 3).

Mapa 6 — Insolagéo/Implantacao

Mapa de Insclagac/Implantagao

Croulac3o
Edificacio
Fato Frontal

Pato Posternior

Perimetro CME| - Marks Rezende Scarton Coutinho
Playground

L 14 1 1 i

Fonte: Google Earth, adaptado pelo autor

Foto 3 - Arborizacéo existente

Fonte: Acervo pessoal, 2018
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4.3 PROGRAMA

Souza (2018) destaca que o CSU construido no ano de 1979, possuia um
espaco fisico inadequado, atravessando longos anos sem sofrer alteracées em sua
estrutura. As salas de aula eram pequenas, mal arejadas (ndo possuiam janelas,
apenas basculas) e o refeitério era improvisado num pequeno espaco, onde sé
comportavam no maximo duas turmas por refeicao.

Segundo Souza (2018), no periodo de 1979 a 2000, o prédio funcionou com
4 salas de aula, 1 sala integrada secretaria/direcao, 1 almoxarifado, 1 despensa, 1
cozinha, 2 banheiros para os alunos e 1 parquinho externo.

No ano de 2011 e 2012, de acordo com Souza (2018), foram executadas as
reformas na cozinha, banheiro, refeitério e uma sala de aula. No mesmo ano o CMEI
foi comtemplado com projeto de acessibilidade do Governo Federal, onde foram
executadas adaptacdes na estrutura fisica. Hoje, Souza (2018) mostra que o CMEI
busca um ambiente acessivel, porém ainda falta algumas medidas de adequacéao, no
espaco possui apenas um banheiro adequado para Pessoas com Necessidades
Especiais (PNE) e piso podotétil nas areas de circulacdo, no qual necessitam de
reparos (foto 4).

Foto 4 — Banheiro PNE / Areade Circulacao

Fonte: Acervo pessoal, 2018
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Em 2013, de acordo com Souza (2018), foi realizada uma pequena reforma
no prédio, onde foram retiradas as basculas de madeira das salas e colocadas janelas
em aluminio com vidro e posteriormente grades em ferro galvanizado. As novas
janelas trouxeram para as salas de aula mais luz natural, além de ajudar na ventilacao.
As salas também possuem iluminacdo e ventilacdo artificial, através de lampadas
fluorescentes de incidéncia direta e ventiladores. No entanto, um ponto a ser
observado é a disposi¢cao dos mobiliarios que ndo possuem uma ordem, assim como
os demais moéveis das salas, outro fator importante notado no ambiente é com relacao

a cor, que é fria e proxima a cor do mobiliario (foto 5).

Foto 5 — Sala de aula

Fonte: Acervo pessoal, 2018
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Em 2014, conforme Souza (2018), foi realizada novamente uma reforma
comtemplando o telhado, banheiro (trocando as basculas por janelas de melhor
ventilacdo e claridade). Os banheiros também possuem iluminacgdo artificial, porém,
segundo a diretora, ha necessidade da troca dos vasos sanitarios que estédo
inadequados para as criangas por serem de tamanho adulto (foto 6). Ja as pias
possuem altura padréao para os utentes (foto 7).

Foto 6 - Vasos sanitarios

Fonte: Acervo pessoal, 2018

Foto 7 - Pias

Fonte: Acervo pessoal, 2018
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Na videoteca, de acordo com Souza (2018), ndo haviam janelas, deixando o
local mal arejado e escuro). Atualmente, a videoteca possui janelas que trouxeram
mais luz para o ambiente, além de deixa-lo mais arejado. Nas janelas houve a
necessidade de ser colocado toldos na parte externa, devido sua localizagao na parte
frontal da edificagcdo, uma vez que recebe maior incidéncia de sol. Também foi
necessaria a utilizacdo de cortinas, para serem fechadas durante a utilizacdo nas

exibicdes de video e deixadas abertas quando for dia do livro (foto 8).

Foto 8 - Videoteca

gl L |

Fonte: Acervo pessoal, 2018

De acordo com Souza (2018), em junho de 2014, por meio de uma verba, foi
possivel melhorar o refeitério, porém ainda ndo comportava o balcéo self-service. Nos
dias atuais o refeitorio possui balcdo de apoio para as refeicdes, onde as criancas
podem se servir, além das janelas que ajudam na iluminacdo e ventilacdo natural, o
refeitério também possui iluminacdo e ventilacdo artificial através de lampadas

fluorescentes e ventiladores de teto (foto 9 e 10).



Foto 9 - Refeitério

Fonte: Acervo pessoal, 2018

Foto 10- Refeitério

Fonte: Acervo pessoal, 2018

56



57

Segundo Souza (2018), as &reas externas sdo amplas e possuem

arborizacdo, diminuindo a insolagdo nos pétios e nas salas de aula (foto 11).

Foto 11-V

ista do CMEI, Patio Frontal

[ 1

Fonte: Acervo pessoal, 2018 GeReaE

No patio situado aos fundos da edificacdo (foto 12), observasse a
necessidade de uma melhor infraestrutura, onde a diretora Souza (2018) visa cobrir o
local, para que em dias de chuva as criancas tenham um espaco para as aulas de
educacéo fisica, além de um espaco para receber os pais em dias festivos e de

apresentacoes, sem a necessidade de se utilizar o interior da escola.

Foto 12- Patio posterior

MAPA CHAVE

Fonte: Acervo pessoal, 2018
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4.4 CONCLUSAO DO DIAGNOSTICO

A partir da visita e da conversa com a diretora do CMEI “Marilia Rezende
Scarton Coutinho”, pode-se observar que a instituicdo quando foi criada, obtinha um
outro uso em seu espaco, entdo as reformas foram necessarias posteriormente e seu
espaco continua em modificacdo, para melhor atender aos alunos. Atualmente o
ambiente possui uma melhor iluminagao e ventilagdo natural, uma vez que as janelas
foram ampliadas para melhor conforto dos utentes. No entanto, baseado nos estudos
de caso apresentados no presente trabalho, pode-se destacar que a instituicdo
poderia revisar alguns conceitos com relagcdo as areas de recreacao, que de acordo
com o presente trabalho sdo de suma importancia para o desenvolvimento afetivo,
cognitivo, motor, linguistico e moral das criangas.

Segundo Souza (2018), um dos espacos de vivéncia que mais necessita de
reformas € o patio posterior, onde a mesma visa a construcédo de um espaco coberto
para atender as criancas em dias de chuva, além de proporcionar um ambiente para
melhor receber aos pais e alunos para as apresentacdes académicas, uma vez que a
escola tem esse déficit de ambiente em sua edificacdo.

Portanto, o CMEI atende aos padr6es minimos de conforto interno, ficando as
diretrizes voltadas a elaboracéo projetual da area de vivéncia e recreacdo do patio

externo.
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5 DIRETRIZES PROJETUAIS

Neste capitulo serdo apresentadas as diretrizes que norteardo a proposta do
espaco de vivéncia do CMEI - Marilia Rezende Scarton Coutinho”, que sera
desenvolvida a partir do partido arquitetdnico, programa de necessidade e fluxograma.

5.1 PARTIDO ARQUITETONICO E CONCEITO

Entender a relacdo da arquitetura com o aprendizado é de suma importancia,
pois mostra um caminho no despertar natural dos sentidos e da sensibilidade, onde é
nitidamente visivel no crescimento social, afetivo, motor e cognitivo das criancas
através da experimentagdo e vivéncia das mesmas no meio em que estdo sendo
inseridas. Assim, a valorizagcéo dos espacos de recreacao e vivéncia vai incrementar
a interacdo das criancas, a partir do desenvolvimento de jogos, brincadeiras e
atividades coletivas, além de propiciar uma leitura do mundo com base no
conhecimento do meio ambiente imediato. O proprio reconhecimento da crianca de
seu corpo (suas proporcdes, possibilidades e movimento) podera ser refinado pela
relacdo com o mundo exterior.

Desta forma a proposta para area de recreacdo externa, traz a intencao de
um patio coberto com intuito de dar maior flexibilidade as atividades infantis,
oferecendo uma alternativa de espaco para as apresentacdes das criancas em dias
festivos ou em dias de chuva, além de melhorias para o patio frontal que é um espaco
de vivéncia onde necessita de algumas alteracdes para melhor atender aos pais e
criancas que se encontram todos os dias no inicio e final das aulas. Portanto a
proposta para a area de vivéncia tem como objetivo ser dinamico e estimulante, a fim
de que faca com que 0s usuarios se apropriem desse espaco e que se torne um local
norteado pelos conceitos de integracdo, flexibilidade e legibilidade. A integracdo
aplicada pela convivéncia entre as criancas e os pais em dias de apresentacdes. A
flexibilidade, devido ao espaco ndo ter um uso padronizado, atendendo as
necessidades dos usuarios. Ja a legibilidade sera adotada através de cores e volumes
no ambiente que possibilite o entendimento dos setores de atividades do ambiente
desenvolvido, diminuindo a sensacdo de estar perdido, assim eleva o senso de

seguranca e uma area organizada.
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Para a viabilizacdo do partido arquitetdnico e conceitos, estruturou-se

algumas diretrizes que materializem os eixos norteadores definidos, sendo elas:

— Fazer um tratamento paisagistico, que inclui ndo s6 o aproveitamento da
vegetacdo, mas também os diferentes tipos de recobrimento do solo, como
grama, terra e areas pavimentados, pois a interacdo com o ambiente natural

estimula a curiosidade e a criatividade;

— Criar uma legibilidade para a area de recreacdo, através de cores e
volumes, pois criangas menores necessitam de uma delimitagdo mais clara do
espaco, uma vez que correm o risco de se desorganizarem quando este € muito
amplo e disperso. Espacos semiestruturados em espacos-atividades

contribuirdo para a apropriacdo dos ambientes pelos pequenos usuarios;

— Considerar a escala das criancas, suas relacbes espaciais e sua
capacidade de apreensdo desse contexto, promovendo a orientagcdo espaco-
temporal e a seguranca e encorajando as incursdes pelas areas livres. A medida
gue a crianca vai crescendo, esses ambientes poderdo ir se expandindo,

favorecendo a exploracéo e o desenvolvimento fisico-motor;

— Criar um espaco flexivel, que possibilite a acomodacdo de multiplas
funcdes e usos, incluindo elementos estruturadores (caminhos definidos, areas
de vivéncia coletiva, etc.), pois eles irdo facilitar a compreensédo espacial do

conjunto, visualizando seus limites;

— O mobiliario e brinquedos na area do pétio coberto deverdo ser méveis para
melhor desempenho na troca de atividades da area de recreacdo e deverdo
oferecer seguranca, sem serem limitadoras das possibilidades de exploracéo do

universo infantil;

— Oferecer areas mais reservadas que permitam, em certos momentos, a
preservacdo da individualidade ou o atendimento a necessidade de
concentracdo e isolamento, cantos isolados ou areas suspensas podem ser

criados, permitindo que as criancas tenham reflgios e locais secretos;
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— Desenvolver um é&rea suspensa para ser utilizada como palco nas
apresentacdes dos alunos, mas que também seja um ambiente de descontracédo

para as criancas em dias comuns.

5.2 PROGRAMA DE NECESSIDADES

Através das diretrizes levantadas, foi possivel definir o programa de
necessidades do patio externo do CMEI - Marilia Rezende Scarton Coutinho, onde

conduzira a elaboracéo do projeto conforme o quadro abaixo (figura 27):

Figura 27 — Programa de Necessidades

SETOR/VIVENCIA AMBIENTE Ne AREA/m?
BANHEIROS
(F. IM./PNE) 04 30,46
SERVICO 3
DEPOSITO DE
MATERIAIS o1 e
ESPORTIVOS

AREA DE ATIVIDADES

RECREACAO RECREATIVAS 01 360
PALCO 01 18
SETOR/VIVENCIA AMBIENTE Ne AREA/m?2
APOIO AREA DE APOIO/ 01 1053

CIRCULACAO
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AREA COM
RECREACAO BR”T'QUEDOS 01 342
LUDICOS
SETOR/VIVENCIA AMBIENTE Ne AREA/m?2
RECREACAO CAIXA DE AREIA 01 348
AREA TOTAL 2161,7 m2

Fonte: Elaborado pelo autor, 2018

5.3 FLUXOGRAMA

A partir das diretrizes e da definicho do programa de necessidades, foi
elaborado um fluxograma do ambiente construido para melhor entendimento do fluxo
dentro da edificacéo, além da localizacéo do patio posterior, patio frontal e playground,
onde sera desenvolvida a proposta projetual (figura 28).

Figura 28 — Fluxograma
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SALA DE oE @ —  Areade recreacio
auLa SO,
l 3 l l @ - Servige (Banheiro e
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i B | [
BANHEIRD EERTEIRC] @ - Playground
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AuLA AuLa i
AREA DE COTINHA
SERVICD

PATIO POSTERICR

Recreacdo

Fonte: Elaborado pelo autor, 2018
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6 PROPOSTA

Neste capitulo sera apresentado a proposta do projeto da area de vivéncia do
CMEI - Marilia Rezende Scarton Coutinho, desenvolvida através do Mood Board,
memorial descritivo e justificativo, pranchas do projeto arquitetbnico e imagens

bidimensionais e tridimensionais.

6.1 PROPOSICOES

Foi elaborado um Mood Board (figura 29), no qual baseasse em um painel
para unir imagens de referéncias que apresente e exemplifique a ideias cores,
texturas, formas e estilos, que ajudardo na composicdo da ideia para a proposta da
area de vivéncia do CMEI - Marilia Rezende Scarton Coutinho.

Figura 29 - Mood Board

AREA DE RECREAGAO

MOOD BOARD - PROPOSTA CMEI MARILIA REZENDE SCARTON COUTINHO

Fonte: Elaborado pelo autor, 2018
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6.2 MEMORIAL DESCRITIVO E JUSTIFICATIVO

Através do conceito de integracao, flexibilidade e legibilidade foi elaborada a

proposta (mapa 7) para a area de vivéncia do CMEI - Marilia Rezende Scarton

Coutinho.

Localizagao/Implantagao

Legenda

Il

@
0
&
[ 4
o

Acesso

Centro de Convivéncia do Idoso
Edificacédo do CMEI

Escoteiros

Posto de Dentistas

Rua Dez

Rua Euripedes N. Loureiro

Rua José Martins Nunes

Rua Licia Lin

Unidade de Satde (fechada)

PLANTA CHAVE

Fonte: Google Earth, adaptado pelo autor

6.2.1 Patio arco-iris

O pétio posterior nessa nova proposta sera denominado patio arco-iris (figura

30). O patio arco-iris foi proposto devido ao déficit da escola com relacdo a uma area

coberta para recreacdo em dias de chuva e para apresentacées em dias festivos, no

gual foi um dos principais pontos de partida para o desenvolvimento do projeto na area

de vivéncia, 0 nome do patio surgiu uma vez que o arco-iris € um fenbmeno em

formato de arco multicolorido composto de sete cores causado pela refracdo da luz

solar em gotas de agua suspensa no ar vistos geralmente em dias de chuva.
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Figura 30 - Patio Arco-iris

PLANTA CHAVE

Fonte: Elaborado pel o autor, 2018

Neste patio foi proposta a legibilidade dos ambientes através das cores do
arco-iris no qual o bloco do banheiro feminino é na cor violeta, o bloco do banheiro
masculino é azul, o depdsito ficou na cor laranja e as demais cores sao distribuidas
na paginacao do piso e na elevacgéao do piso designado para o palco (figura 31). O piso
escolhido para esta area foi um piso emborrachado tipo ossinho que além de ser
sustentavel uma vez que é produzido a partir de granulos de pneu usado é indicado
para estas areas devido sua absor¢cédo de impacto em quedas (figura 31).

Figura 31 Proposta de Legibilidade

AMARELO
ANIL ou iNDIGO
VIOLETA \‘

VERMELHO

CORES DO ARCO-IRIS

PISO EMBORRACHADO
TIPO OSSINHO

Fonte: Elaborado pelo autor, 2018
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Vale ressaltar que o espaco aberto proposto para este patio € fundamentado
a partir da diretriz de flexibilidade, uma vez que o patio € proposto para utilizagdo em
dias de chuva e em dias de apresentacdo, portanto os brinquedos desta area nao
podem ser fixos.

A area destinada ao palco é elevada 20cm para nao interferir no cotidiano das
criangas assim elas podem subir e descer com facilidade estimulando também seu
desenvolvimento cognitivo, outro ponto a destacar é a parede ao fundo do palco onde
foi proposto uma pintura de tinta lousa para as criancas desenharem e alimentarem a

sua criatividade (figura 32).

Figura 32 Area do palco
e PINTURA DE TINTA
ACRILICA

PINTURA DE TINTA
LOUSA

AREA ELEVADA
(PALCO)

Fonte: Elaborado pelo autor, 2018

6.2.2 Playground

O playground ja € uma area existente no CMEI - Marilia Rezende Scarton
Coutinho, assim foi mantida a cabana para leitura e a tipologia do piso que é arenoso,
no qual da as criancas percepcdo de textura diferente do patio arco-iris que se
encontra ao lado, na proposta de projeto a mudanca feita no playground foi a insercéo
de novos brinquedos, afim de dar mais estimulo motor as criancas.

Com relacdo a grade que separa o playground do patio arco-iris foi mantida
uma vez que a diretora acha necessario para evitar a entrada de animais neste recinto
e assim preservar a higiene do local, além de dar seguranca aos professores para que

as criancas nao figuem dispersas nos ambientes adjacentes (figura 33).
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- il

PLANTA CHAVE
Fonte: Elaborado pelo autor, 2018

6.2.3 Praca Sensorial

Para o patio frontal foi proposto uma ambiente sensorial tatil a partir de
diferentes tipos de cobrimento do solo, desta forma o nome designado a este ambiente
foi praca sensorial, além de ser um local de recepcédo das criangas e pais no inicio e
final dos turnos o espaco é utilizado pelas criancas para momentos de socializacéo
de turmas de diferentes idades.

Para o recobrimento do solo foi utilizado piso emborrachado tipo ossinho, nas
cores azul para areas livres, amarelo para area ludica e cinza demarcando os
caminhos, também foi proposto cobrimento de madeira em um deck proximo a pista
de corrida desenhada no chdo e grama em algumas areas no qual podem receber

plantio de flores (figura 34).
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Fonte: Elaborado pelo autor, 2018
PLANTA CHAVE

Para a area de socializacdo das criancas foi proposto brinquedos lidicos que
sd0 menos convencionais e mais livres de regras, fazendo com que as criancas
desenvolvam a imaginacao, a criatividade, a capacidade motora e o raciocinio, além
de promover a socializacdo e descoberta do mundo. Para o paisagismo foram
mantidas as arvores ja existentes e foram inseridas novas arvores da mesma espécie
encontradas no local, que sédo, Pau de Ferro, Sibipuruna e Tento Vermelho.

Na praca sensorial também foram distribuidos bancos para os pais e

professores utilizarem enquanto esperam o inicio e final das aulas (figura 35).

Figura 35 - Area Ludica

-~ Y BRINQUEDOS
e ‘ LUDICOS
W% WWH‘
Aﬂm I i bl
BANCOS DE
MADEIRA

Fonte: Elaborado pelo autor, 2018
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6.3 PROJETO

A partir do estudo preliminar onde foram levantadas as diretrizes, o programa
de necessidades do patio externo do CMEI - Marilia Rezende Scarton Coutinho, o
fluxograma e as proposicdes, foi elaborado um ensaio projetual da area de vivéncia

gue se encontra na seguintes pranchas de um a cinco:

e Prancha 1/5 - Implantacéo do terreno e Localizacgéo;

e Prancha 2/5 - Planta baixa das areas de vivéncia, que séo, a praca sensorial,
0 patio arco-iris e o playground onde foi proposto mais brinquedos;

e Prancha 3/5 - Cortes sugestivos as areas propostas;

e Prancha 4/5 - Detalhes dos canteiros e bancos;

e Prancha 5/5 - Perspectiva das areas de vivéncia.
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7 CONSIDERACOES FINAIS

O presente estudo buscou demonstrar a relacdo existente entre a arquitetura
e o aprendizado das criancas dentro das escolas. E ao final deste trabalho pode-se
observar h4 necessidade que temos em nos sentir parte do meio que estamos sendo
inseridos, onde Costa et al. (2014) refor¢ca que a escola tem uma proximidade muito
grande com a importancia de casa enquanto abrigo, pois nela passamos boa parte
das nossas vida, promovendo o crescimento enquanto individuo social.

E no decorrer desta pesquisa vimos que as construcdes escolares veem
deixando muito a desejar principalmente a partir do movimento modernista onde Costa
et al. (2014), aponta que a escola vira responsabilidade do estado e a arquitetura
comeca a se desenvolver de forma padronizada e racionalista.

Contudo Graca e Kowaltowski (2004) diz que atualmente essa padronizacéo
do ambiente escolar tem deixado a desejar, principalmente com relacdo ao conforto
ambiental, porém néo é apenas o conforto um dos pontos observados nessa pesquisa
gue causam grande impacto no aprendizado dos usuarios, um espaco de grande valor
no desenvolvimento das criancas dentro de uma escola é a area de recreacéo

Podemos ressaltar que além do conforto ambiental dentro das escolas a area
de recreacdo é uma ferramenta de suma importancia no desenvolvimento das
criancas de forma afetiva, cognitiva, motora, linguistica e moral e que Segundo
Martinez (2008), a recreacdo € um método de ensino prazeroso em que 0s alunos
participam de atividades descontraidas. Ela € uma tatica fundamental na inclusdo e
socializacao de criancgas.

A brincadeira € uma acao intrinseca a vida infantil, por isso pode ser um
instrumento eficiente para ser utilizado no processo educacional da crianca. Quanto mais
as criangas sentirem e experimentarem, quanto mais aprenderem e assimilarem, quanto
mais elementos reais tiverem em suas experiéncias, tanto mais produtivas e criativas
serdo as suas atividades desenvolvidas futuramente.

Diante desse contexto, pode-se dizer que a brincadeira € um fator social,
portanto foram feitos estudos de caso que mostraram pontos positivos com relacéo
essa preocupacdo com o ambiente, buscando através de alternativas distintas trazer
iluminacdo e ventilacdo natural para as salas de aula, além de produzir uma

arquitetura voltada para a recreacao das criancas através do ludico.



76

Schereiber (2010) afirma que o ludico contribui para a aprendizagem, pois a
crianca enfrenta seus conflitos internos e desenvolve plenamente seus aspectos
emocional, cognitivo e social. A brincadeira da a oportunidade para a crianca errar e
acertar, aprender sozinha e construir sua propria base de conhecimento. No ludico néo
ha erro e sim criacdo. (apud MARINS, 2016)

Quando brinca, a crianga constroi, transmite e assimila conhecimentos. Através
da brincadeira € possivel apropriar-se da cultura por meio das intera¢Ges ludicas da
cultura em que pertence, convive e interage. Por meio da brincadeira a crianga constroi
sua identidade e desenvolve seu aprendizado.

Dessa forma, é notavel a influéncia das atividades recreativas e suas
contribuicbes no processo ensino-aprendizagem da educacao infantil, onde a crianca
podera aprender brincando e desenvolver diversas habilidades e competéncias.

E através do diagnostico Verificou-se ainda que no CMEI — Marilia Rezende
Scarton Coutinho, objeto desse estudo, possui um grande déficit na area de vivéncia.
Portanto ao concluir este trabalho verificou-se que o principal objetivo desta pesquisa foi
alcancado, no qual foi analisar a relagao da arquitetura com o aprendizado das criangas,
mostrando como o0 espaco da area de recreacdo interfere no desenvolvimento das
mesmas norteando diretrizes para o projeto deste ambiente de suma importancia para o
desenvolvimento cognitivo e social das criancas, através da experimentacdo e
vivéncia das mesmas neste espaco em comum.

Assim o desenvolvimento dessa pesquisa apresentou dados importantes para
a comunidade académica em relacao a arquitetura e como ele pode influenciar no
sentido de despertar no aluno maior conhecimento de suas capacidades e limitacdes
dentro do processo recreacéo e aprendizado, além de pontuar a importancia da analise
desses ambientes ja consolidados, para nossa futura profissdio como arquitetos e
urbanistas mostrando que sao norteadores no desenvolvimento de projetos uma vez
que sdo referéncias para futuras construgdes.

Acreditasse que este trabalho estd ndo somente apontando passos a seguir
no caminho da consciéncia do projeto dos CMEI’s, mas também disseminando um
convite a caminharmos juntos, compartilhando informacdes, promovendo discussoes
entre areas envolvidas, permitindo que projetos sejam desenvolvidos com o devido

valor que merecem, desenvolvendo da melhor maneira o aprendizado das criancas
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